CHAMPIONNATS DE FRANCE DE DETECTION

Règlement
Formule

Le rallye se compose de plusieurs manches donnant le droit chacune à des points. Les 4 premiers à l’issue de toutes ses manches seront récompensés. Il en va de même pour les gagnants des manches techniques et les heureux inventeurs de jetons « numérotés ». 50 jetons numérotés seront cachés sur les différents terrains. Une manche bonus n’entrant pas dans le classement général se déroulera à la fin de la journée. En cas d’ex-aequo dans les 4 premières places au classement général, une dernière épreuve sera mise en place.
Déroulement de la journée

7h30-8h15 : Accueil des participants / Inscriptions

8h30 : Présentation des épreuves

8h40 : Début du « Rallye Matin » et de la manche technique « identification »

11h30 : Fin du rallye Matin / Début manche technique « culture générale »
12h15 : Apéro 
12h30 : Repas / Buffet Maison
14h : Début du Rallye « Après Midi » et poursuite de la manche technique « identification »

17h00 : Fin du Rallye et des manches techniques

17h10 : Manche technique « l’enclos de la mort »

17h40 : Annonce des résultats et remise des lots

18h10 : Fin du rallye

Les épreuves
Comme dans tout rallye le but est de trouver des jetons…mais là encore ces championnats innovent puisque 3 manches techniques viendront pimenter cette recherche.

· Le rallye (200 points) : le but du jeu est de trouver un maximum de jetons. 280 jetons seront cachés. 50 d’entre eux seront numérotés et donneront lieu à une remise de lots pour leur « inventeur » après tirage au sort des numéros trouvés à la fin de la journée. Afin de stimuler la recherche, plus de 600 monnaies de bronze et d’argent ainsi que de « petits dépôts » seront cachées sur les 2 terrains. En effet une première zone sera dédiée au rallye du matin, et une autre au rallye du soir. Chaque jeton, numéroté ou non rapporte 1 point. Des DOUBLE-JETON (2 fois plus gros) seront aussi cachés et donneront deux points. Ce sont ces points qui détermineront l’ordre d’arrivée des vainqueurs de cette manche. Notez qu’à chaque fois que vous trouvez un jeton vous devez le signaler et le donner à un des arbitres sur place qui en prendra note, et ce, afin de limiter la tentation de se « refiler les jetons » et de voir l’epreuve faussée.
Points : Le premier de cette manche recevra 200 points, le 2ème 175, le 3ème 157 points…le 40ème 60points, le 100ème 25 points, le 148eme recevra quant à lui1 point. La liste complète des points sera affichée le jour de l’épreuve. En cas d’ex-aequo un partage des points sera effectué par calcul mathématique. Ex : 2 ex-aequo à la 2eme place, recevront chacun : (175pts+150pts) /2 =162.5 points chacun)

· La manche technique « identification » (400 points)  : Testée lors du Rallye du Centre, elle consiste en une ligne d’objets enfouis qu’il faut identifier avec son détecteur. Nature du métal, type d’objet et profondeur rapporteront des points en fonction des réponses données et ce dans un temps limité. Il faudra identifier chacune des 7 cibles en 1.30 minutes. Un bonus temps sera accordé à ceux qui termineraient cette épreuve avant le temps imparti. Les candidats se verront assignés une heure passage qu’il ne faudra pas manquer sous peine d’être disqualifié de cette manche. Une bonne identification du métal, de l’objet ou de la profondeur vous donnera le droit à un certain nombre de points pour chaque cible. Ce total sur 210 points sera pondéré par un coefficient multiplicateur allant de 1 à 1.3 en fonction du temps restant au chrono après identification des 7 cibles.
Points : Le premier de cette manche recevra 400 points, le 2ème 350, le 3ème 315 points…le 40ème 120points, le 100ème 50 points, le 148eme recevra quant à lui 2 point. La liste complète des points sera affichée le jour de l’épreuve. En cas d’ex-aequo un partage des points sera effectué par calcul mathématique. Ex : 2 ex-aequo à la 2eme place, recevront chacun : (175pts+150pts) /2 =162.5 points chacun)
· La manche technique « culture générale » (400 points) : Juste avant le repas, elle permet de se reposer après le « Rallye du matin ». Elle consiste en un QCM sur écran géant. Lois, histoire, identifications, prospection, tous les sujets gravitant autour de notre merveilleux loisir seront abordés, non sans humour…Là encore vous marquerez un nombre de points comptant pour le classement général. Une bonne réponse vous assurera 10pts, une non réponse 0 point et une mauvaise réponse -5 points.
Points : Là c’est différent. Vous recevez le nombre de points marqués. 1 bonne réponse vous rapporte 10points, une mauvais en retranche 5. Ne pas répondre ne coute rien (rapporte 0pt si vous préférez). Si vous répondez parfaitement à ces 40 questions, vous marquez donc 400 points.
· BONUS : « L’enclos de la mort » (0 point) : C’est un peu la surprise du rallye…Rendez vous le 28 mai pour la découvrir. Nul doute que cette manche « très spéciale » saura vous amuser. Contrairement aux autres elle ne donnera pas de points mais permettra de se détendre en fin de journée et de gagner un détecteur. 

Le classement général
Les points marqués lors des manches techniques ainsi que le nombre de jetons total trouvés rentreront en compte dans le cadre d’un classement général. Le tout se déroule sur un total de 1000 points.  Le premier au classement à l’issue  de cette journée se verra remettre le titre et  la coupe de CHAMPION DE FRANCE. Il remportera aussi l’un des gros lots du rallye. Les 3 prospecteurs suivants se verront aussi récompenser. Les jetons numérotés permettront de surcroît à ceux qui les ont découvert de gagner des lots. Les lots seront tirés au sort à la fin de la journée en fonction des numéros trouvés.Des lots seront aussi remis aux meilleurs enfants, ainsi qu’à la meilleure participante et au meilleur « international ».
Liste des lots provisoire (liste complète affichée le jour du rallye)
· 1 Goldmaxx Power offert par XP et le magazine Le Fouilleur (valeur 959€)

· 1 Explorer II offert par la société IDS (valeur 1180€)

· 1 Fisher CZ70 « pro » offert par le magazine Le Fouilleur(valeur 909€)

· 1 XTERRA 50 offert par la société IDS (valeur 570€)

· 1 Détecteur SCOPE CS550 offert par la société SOCE
· 1 Garrett ACE 150 offert par Pringault Détecteurs (valeur 250€)

· 1 livre « Le Bouton d’Uniforme Français » de Louis Fallou offert par les éditions Le Fouilleur (valeur 65€)

· 2 pièces d’or offert par le magazine Le Fouilleur (10 F Napo et50 ESC)

· 2 lots de 3 ecus en argent offert par le magazine Le Fouilleur (valeur 60€)

· 1 lot de 7 palets de jeux fin 18e siècle offert par le magazine Le Fouilleur
· 2 lots de 3 médailles (19-20e siècle) offert par le magazine Le Fouilleur
· 2 DVD le « Guide du Fouilleur » offert par les éditions Le Fouilleur (valeur 24.90€)

· 1 bijoux d’orpailleur offert par le magazine Le Fouilleur et Detect’or (valeur 49.90€)

· 2 « CGKL » (livre sur les DT) offerts par CGB
· 3 Livres sur le « Beachcombing » (détection de plage) de Gilles Kerloch’ 

· 1 livre « il est trop tard pour être pauvre » de Mr DO offerts par K2 Editions 

· 2 sacs à dos DEEPERS

· 2 casques stéreo « luxe »

· 2 sacs  à dos « spécial détection » offerts par Pringault Détecteurs
· 2 parures de 2 Montres offertes par Pringault Détecteurs

· 10 mini loupes portatives offertes par Pringault Détecteurs

· 3 bananes offertes par Lutèce Détection
· 5 pare soleil double pour voiture offerts par Lutèce Détection
· 4 livres pour enfant offerts par Lutèce Détection
· 5 jeux de carte pour enfants offerts par Lutèce Détection
· 2 loupes en verre offertes par Lutèce Détection
· 2 gilets « multi-poche » offertes par Lutèce Détection
· 2 casquettes MINELAB offertes par Lutèce Détection
· 1 casquette DEEPERS offert par le magazine Le Fouilleur
· 10 bons d’achat de 30€ offerts par Pringault Détecteurs
· 5 casquettes CSCOPE offertes par la société SOCE
· 1 Blouson CSCOPE offert par la société SOCE
· 10 livres de la collection LIBRIO offerts par l’ANDL
Règlement Commun à tous nos rallyes
1°) L'enregistrement au Rallye n'est effectif qu'après réception du paiement. Une fois celle ci effective, il sera impossible d'exiger un remboursement même en cas de force majeure dans les 10 dernières jours précédant le rallye. 

2°) En cas de désistement dans les 10 jours précédents la manifestation, aucun remboursement ne sera donc effectué sauf en cas d’annulation par les membres de l'équipe du Fouilleur. 

3°) Limitez vous aux zones de prospections définies par les membres de l'équipe du Fouilleur et ce en respectant le timing annoncé par ces derniers. 

4°) Respectez les horaires établis et ne prospectez pas en dehors de ceux-ci. 

5°) Rebouchez vos trous et ramassez tous déchets déterrés. Le non respect de cette règle pourra amener à des pénalités (-100 points par trou non rebouché) définies par les membres de l'équipe du Fouilleur pouvant aller jusqu'à l'exclusion immédiate. 

6°) Toutes monnaies ou objets faisant partie des lots enfouis appartiennent à leur inventeur, sauf cas exceptionnel mentionné par les membres de l'équipe du Fouilleur. 

7°) En cas de trouvailles fortuites autres que celles citées ci-dessus et pouvant intéresser l’art, l’histoire et l’archéologie, la législation française en vigueur sera d’application et les droits du propriétaire du terrain seront sauvegardés. 

8°) les membres de l'équipe du Fouilleur déclinent toute responsabilité en cas d’accident. 

9°) Toute découverte éventuelle d’engins explosifs devra être signalée immédiatement aux organisateurs et vous devrez éviter de les manipuler. 

10°) Toute vente, revente ou échange d’objets pouvant intéresser l’art, l’histoire et l’archéologie est strictement interdite. 

11°) Toute forme de promotion ou de distribution de tracts pour un magasin spécialisé dans la vente de détecteurs et accessoires est strictement interdite sans l’accord des organisateurs. De même que la promotion de tout autre rallye, magazine, forum ou association. Le non respect de cette consigne sera sanctionné par l’exclusion pure et simple du ou des auteurs. 

12°) Le rallye est une manifestation privée, les membres de l'équipe du Fouilleur se réservent le droit d’expulser tout visiteur ou participant qui, selon leur avis, troublerait l’ordre ou la moralité. 

13°) Le port de l’autocollant ou du badge participant, qui vous sera remis par les membres de l'équipe du Fouilleur est obligatoire. L’accès à la manifestation ne sera autorisé qu’aux porteurs de celui-ci. 
14°) Toute reproduction des documents concernant les Rallyes "co-organisés par LE FOUILLEUR" passés et à venir est strictement interdite et sera passible de poursuites judiciaires conformément à la loi de propriété intellectuelle. Ceci comprend les photos prises, affiches, tracts, contenus de site Internet... 

15°) Toute tentative de tricherie ou tricherie avérée sera sanctionnée par l'expulsion instantanée du rallye. Le don de jetons à un autre participant est considéré comme tricherie .
16°) Les litiges découlant de l’application du présent règlement sont soumis au Droit français devant les Tribunaux compétents de Paris. 

17°) Toute inscription au rallye suppose l'acceptation de ce règlement. Le non-respect de règles précédemment énoncées pourra entraîner l’exclusion immédiate du rallye sans remboursement. 

Arbitrage & triche
Nous pouvons déjà vous dire, que la triche sera impossible car les différents titres mis en jeux reposeront sur des épreuves techniques ou le nombre de jetons trouvés ne représentera qu'une infime partie du jeu. Des arbitres surveilleront le bon déroulement de chaque épreuve, à la fin desquelles un nombre de points sera attribué à tous les participants. Si la compétition ne vous passionne pas, vous pouvez toujours partir à la recherche des jetons numérotés et autres surprises argentées et dorées semées par notre équipe... là encore toute triche sera inutile, car ces jetons numérotés donneront le droit à de jolis lots dont l'assignation sera tirée au sort. Chaque candidat se verra remettre un  badge avec un numéro (avec un espace pour écrire s’il le souhaite son pseudo sur les forum) ainsi qu’un ticket repas.
Jetons et tirage aux sorts

Tous les lots seront distribués. Tous les jetons trouvés seront mis dans une urne. Une ou plusieurs jeunes mains innocentes seront choisies dans l’assemblée pour procéder au tirage.

Ce règlement sera affiché lors du rallye. Les organisateurs se réservent le droit de modifier la formule le jour même de l’épreuve.
